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«Можно полагать, если в XX в. больше всего превозносился «человек разумный», то XXI в. будет жить под знаком «человека творческого»».
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Тема опыта: Творческая самореализация учащихся в условиях виртуальной образовательной среды.

Идея опыта (главная цель):  организация открытого образовательного пространства, направленного на творческую самореализацию  учащихся, посредством современных технологий ИТ-подготовки.

Одной из задач современного образования является повышение многообразия форм организации учебной деятельности учащихся. Компьютерные технологии, интегрированные с педагогической системой организации учебной деятельности позволяют существенно увеличивать возможность обучающихся, осуществить выбор и реализацию индивидуальной траектории в виртуальном образовательном пространстве. С появлением всемирной глобальной сети и бурным развитием мультимедийных средств появилась возможность вывести образовательную деятельность на новый качественный уровень. 

Наиболее эффективные модели организации учебного процесса в средней школе сегодня и в ближайшем будущем должны быть связаны с ИТ-подготовкой учащихся. Это объясняется несколькими причинами.

Во-первых, в целом значительно изменилось представление об общем культурном уровне человека. Теперь его неотъемлемым компонентом является IT-грамотность, а также виртуальная компетентность: умение жить в социальных сетях, работать через интернет, быстро находить и обрабатывать нужную информацию и т. д. Часто превращается в ведущее условие социальной и профессиональной успешности.

Во-вторых, современные технологии ИТ-подготовки резко расширяют образовательное пространство учащихся, создают условия для освоения различных компетенций, осуществления множества проектов, приобретения опыта действия и общения в различных средах и сообществах.

В-третьих, современная ИТ-сфера — это практически единственный ключ к мотивации современного школьника, это то, что для него действительно важно, актуально и интересно. 

Внедрение новых схем, технологий и методик работы с учащимися, в том числе с использованием электронных средств обучения, открывает качественно новые перспективы, новые возможности и новые методы передачи школьникам профессиональных и социальных умений.  Эффективность образования в значительной мере зависит от степени проявления творческого саморазвития учащихся и его потребности в самореализации.

Анализ литературы и практики показывает наличие противоречия между:

· требованиями к современному образованию, где в центре внимания находится личность ребенка, и направленностью процесса обучения на освоение школьниками определенной суммы знаний;
· потребностью школьников в самостоятельной творческой деятельности и преобладанием репродуктивных методов обучения;
· сознанием важности и необходимости процессов саморазвития и самореализации со стороны школьников и учителей, и отсутствием в практике необходимых для них педагогических условий;
· необходимостью использования активных форм работы, способствующих развитию творчества и самореализации школьников и стереотипами профессионального поведения учителей.

Таким образом, проблема  заключается в достижении нового уровня организации учебного процесса в условиях виртуального образовательного пространства, обеспечивающего возможность творческой самореализации учащихся.

Условия формирования опыта
В посёлке Агинское нет образовательных центров, которые предоставляют  дополнительные образовательные услуги по IT-подготовке. МОУ «Агинская средняя общеобразовательная школа №2»  с 2007 года сотрудничает с Образовательным центром «Школьный Университет» (структурное подразделение ТУСУР) и имеет статус пилотной площадки. Сотрудничество школы с ОЦ Школьный Университет позволяет расширить образовательное пространство. В школе имеется постоянный выход в Интернет.  На данный период в Школьном Университет обучилось 125 учащихся по различным программам. Комплексная образовательная программа Школьный Университет ориентирована  на учащихся и объединяет современные учебно-методические комплексы, виртуально-образовательную среду, систему внеурочной деятельности и развивающие портальные решения. Программа выстроена в соответствии с требованиями ФГОС второго поколения, направлена на формирование общеучебных действий и содержит уникальные передовые технологии.

Теоретическая база опыта
Методологическую основу работы составили философские, психологические и педагогические концепции, раскрывающие учение о разностороннем развитии личности, а также его творческой самореализации. Теоретическую основу исследования составили труды по теории личности, развитию и саморазвитию личности, различные аспекты которых разрабатывались в трудах В.И.Андреева, Л.И.Анциферова, Д.Банистер, Л.И.Божович, П.П.Блонского, Л.В.Выготского, Б.С.Гершунского, Р Дж.Гилфорда., И.С.Кон и др., а также положения концепции практического использования информационно-коммуникационных технологий для развития творческих методов обучения (Ю.Г.Репьев, Е.С.Полат, В.П.Тихомиров, A.B.Хуторской и др.) и формирования информационной среды учебных заведений (А.А.Андреев, И.Г.Захарова, В.А.Ясвин и др.). Данное обобщение основывается на теории деятельностного, личностно-ориентированного и компетентностного  подходов. 


Проблема развития личности всегда стояла в центре внимания наук о человеке. Самые первые донаучные и более поздние натурфилософские концепции трактовали развитие как развертывание врожденных качеств и свойств. Несмотря на то, что еще в античной психологии выдвигаются идеи о зависимости развития личности от образа жизни (Аристотель), тем не менее, очень долго развитие понималось как созревание.  В ХХ веке одно из лучших объяснений социальной сущности личности осуществлено в рамках культурно-исторической теории Л. С. Выготского, согласно которой личность не «созревает» из внутренних предпосылок, а «формируется», достраивается на биологическом фундаменте той системой общественных отношений, в которых развивается человек. Высшие психические функции не представлены в человеке от рождения, а даны лишь в виде потенциальной возможности. Переход из потенциального в актуальное происходит благодаря взаимодействию природных и социальных факторов в процессе социализации, важнейшим механизмом которой является интериоризация личностью культурного опыта человечества. В отличие от социологизаторских теорий, где фактически отрицается роль наследственности, развитие с позиций культурно-исторической теории является диалектическим отрицанием. 


Культурно-историческое влияние на развитие личности опосредует влияние наследственных факторов. Самореализация личности всегда характеризуется ситуацией, когда личность становится субъектом собственного развития. Это хорошо подтверждается мнением Ф. Баррона, считающего способность проектировать себя главной функцией личности, осуществляемой посредством творчества1.  Выделяют три уровня развития - созревание (развертывание по внутренней программе), формирование (интериоризация внешних влияний, ассимиляция, адаптация) и самореализация (экстериоризация, творческая деятельность, жизнетворчество), а также факторы и результат развития представляют собой гегелевскую триаду - отрицание отрицания. Взаимосвязь этих уровней может иметь следующий вид: 

Схема 1. Диалектика уровней развития личности 

	Уровень развития
	Факторы развития
	Результат развития самореализация

	самореализация
	субъектные
	индивидуальность

	формирование
	социальные
	личность

	созревание
	биологические
	индивид


Соответственно, ступени развития личности, соответствующие им процессы и механизмы развития, а также основные формы активности можно представить в виде следующей схемы: 

Схема 2. Диалектика ступеней развития личности 

	Ступени развития
	индивид – личность (первое отрицание)
	личность – индивидуальность (второе отрицание)

	Процессы развития
	социализация
	индивидуализация

	Механизмы развития
	интериоризация
	экстериоризация

	Формы активности
	научение
	творчество


Концепция самореализации, как и близкие ей концепции самоактуализации тесно связаны с развитием гуманистической психологии на Западе во 2-й половине ХХ столетия, прежде всего - в трудах А. Маслоу. Г. С. Костюк рассматривая сложную диалектику влияния наследственности, среды и воспитания на развитие личности, когда приобретенные качества становятся новыми внутренними условиями развития, пришел к идее саморазвития: «Возникают высшие формы самодвижения развивающейся личности, выражающиеся в ее сознательной целеустремленности, в стремлении работать над собой, вырабатывать у себя те или иные качества, руководствуясь определенным идеалом, подчинять своей власти игру сил своей собственной природы. При наличии такой целеустремленности личность до некоторой степени сама начинает руководить своим собственным психическим развитием» 2. 


Проблема самореализации личности относится сегодня к числу ключевых проблем педагогики. Усиление внимания к данной проблеме сопряжено с пониманием ее определяющей роли в развитии личности, предъявлением более высоких требований к таким качествам человека, как самостоятельность, инициативность, способность к саморазвитию и самосовершенствованию. Самореализация - высшее желание человека реализовать свои таланты и способности. Стремление к реализации себя (самореализации) - это, по большому счету, стремление к реализации разного рода потребностей, влечений, инстинктов и других мотивационных сил, т.е. стремление к реализации всего того в человеке, что требует реализации. Иными словами, человек реализует себя через реализацию (удовлетворение) своих потребностей, целей, ценностей и т.д. Совокупность параллельных процессов удовлетворения различных побуждений в процессе жизнедеятельности и является самореализацией. 


Самореализация, и реализация предполагает изменение, определяя развитие. Это изменение в рамках имеющейся потребности и поставленной цели, это изменение состояния, но не личности. Реализация заканчивается тогда, когда удовлетворена потребность, реализован мотив и достигнута цель, т.е. изменение при реализации имеет конкретную, конечную точку назначения. И, необходимо заметить, эта точка осознаваема человеком, т.е. не выходит за пределы существующего уровня развития. Другими словами, самореализация - это воплощение личности и сознания в поведении.


Таким образом, самореализация, как психологический термин, может использоваться в двух значениях - широком и узком. В широком смысле самореализация - это процесс реализации себя человеком во всех возможных направлениях. В узком смысле самореализация - это поведенческий аспект развития, т.е. непосредственная реализация в поведении имеющихся целей в соответствии с уровнем развития. Такое определение самореализации смыкается с понятием уровня достижений, но не тождественно ему. Самореализация в этом смысле - это, скорее, процесс достижения человеком практических результатов за счет реализации целей. 


Учебная деятельность играет значительную роль в жизни школьника и служит важной сферой его самовыражения. Школа является местом, где ребенок проводит большую часть времени. На современном этапе обучения школа должна не только формировать у учащихся определенный набор знаний. Необходимо пробуждать и постоянно поддерживать стремление их к самообразованию, творческой самореализации.


По мнению психологов и учителей, внутренней причиной разочарований, неудач в учебе, зачастую служит отсутствие возможности для самореализации школьников, что приводит к формированию комплекса неудачника, замедляет дальнейшее развитие личности. Особенно остро перед современной школой встает проблема отсутствия у многих учащихся внутренней мотивации к учению. Регламентация учебного времени и жесткие требования учебных программ ведут к снижению активности, самостоятельности и творчества учащихся, следовательно, и возможности самореализации. Основной целью образовательного процесса становится усвоение и воспроизведение знаний. 

 
Творчество любят все дети. Если организовать обучение так, чтобы всякий раз они открывали что-то новое, неизвестное для них, возрастет их заинтересованность к обучению, эффективнее будут достигаться образовательные цели. Творческая работа – это и процесс, и продукт деятельности, это и личное качество, и среда, создающая условия для самореализации. В творческой деятельности виртуальная образовательная среда расширяет возможности учащихся, педагога, помогает ему увидеть в ребенке самое лучшее; ученику дает импульс к самосовершенствованию, раскрытию способностей, самореализации. Это понятие обширное, оно вытекает из понятия «информационно-образовательная среда» – общее информационное пространство, в котором осуществляется образовательный процесс (в школе, ВУЗе, в регионе).  По мнению А.А. Калмыкова, Л.А. Хачатурова: «Виртуальная образовательная среда – среда, которая способствует творческому постижению Себя-Нового, то есть  личности, находящейся в процессе образовательного становления, осваивающей как новые знания, так и новые степени свободы». 

Виртуальная обучающая среда - комплекс компьютерных средств и технологий, позволяющий осуществить управление содержанием образовательной среды и коммуникацию участников.


Виртуальная образовательная среда – это быстроразвивающаяся, многоуровневая и многофункциональная система, которая объединяет:

1) педагогические, дидактические и методические технологии, специфические для взаимодействия участников учебного процесса;

2) информационные ресурсы: базы данных и знаний, библиотеки, электронные учебные материалы и т.п.;

3) современные программные средства: программные оболочки, средства электронной коммуникации.

Функции ВОС: 

· информационно-обучающая (предоставление необходимой учебной информации); 

· коммуникационная (обучение проходит в диалоге с участниками учебного процесса); 

· контрольно-административная (проводятся комплексные меры по контролю уровня ЗУНов и администрированию).


Виртуальное образование – это процесс и результат взаимодействия субъектов и объектов образования, сопровождаемый созданием ими виртуального образовательного пространства, специфику которого определяют именно данные объекты и субъекты. Существование виртуального образовательного пространства вне коммуникации учителей, учеников и образовательных объектов невозможно. Другими словами, виртуальная образовательная среда создаётся только теми объектами и субъектами, которые участвуют в образовательном процессе, а не классными комнатами, учебными пособиями или техническими средствами.


Важно подчеркнуть, что обучение в новом информационном пространстве не является антагонистичным в отношении к существующим формам обучения и не отрицает имеющиеся образовательные тенденции. Новое естественным образом интегрируется в эти системы, дополняя и развивая их, и способствует созданию мобильной образовательной среды.


Деятельность с использованием ИКТ входит в жизненное пространство личности, открытое образовательное пространство является инструментом интеллектуальной деятельности, средством самореализации учащихся, позволяет создать условия, при которых каждый ученик может реализовывать себя в каком-либо виде деятельности.  Диалог в виртуальной образовательной среде позволяет ученику осознать свои возможности, умения и навыки. Автономность поведения в работе актуализирует личность к свободе выбора решения. Современная виртуальная образовательная среда позволяет создать ситуации, направляющие ученика к концентрации творческих усилий, креативности в деятельности, независимости в суждениях и ответственности за свои действия и поступки. Творческая деятельность требует не только умений и знаний в работе с компьютером, но и проявления личностных особенностей, открытости, интуиции, преодоления стереотипов, внутреннего согласия и взаимопонимания.

Таким образом, современная виртуальная образовательная среда, интегрированная с педагогической системой организации учебной деятельность, позволяют существенно увеличить образовательные возможности обучающихся, в том числе способствуют их творческой самореализации. 

Новизна опыта.  В данном опыте работы представлен авторский  подход к организации открытого образовательного пространства, направленного на творческую самореализацию  учащихся, посредством современных технологий ИТ-подготовки и виртуальной образовательной среды.

Технология опыта

Виртуальная образовательная среда — компонент комплексной образовательной программы «Школьный Университет», представляет собой модель инновационного образования и является продолжением учебника и электронного практикума. После изучения определенной темы по учебному пособию и интерактивному электронному учебнику, учащиеся для закрепления материала выходят на портал. Там им предлагаются задания различного уровня, имеющие характер компетентностных проб. В открытом пространстве Интернета ученики ищут информацию, решают задачи на материале конкретных компаний, участвуют в конкурсах и форумах. 

Виртуальная образовательная среда, как ресурс используется множеством способов: для проектной деятельности, в работе с одаренными детьми, как соревнование, и на занятиях по профориентации. 

Виртуальная образовательная среда Движер расширяет спектр образовательных возможностей:

1. Формирование индивидуальных образовательных траекторий и самореализации учащихся;
2. Погружение в среду, моделирующую профессиональную сферу деятельности и возможность совершения пробных действий разных уровней;
3. Организация в школе олимпиад, творческих конкурсов, проектной деятельности, предполагающих возможность получения внешней оценки и сопоставления своего уровня развития с уровнем развития сверстников;

4. Система виртуальных творческих галерей с возможностью получения профессиональных экспертных оценок;
5. Появляется доступ к освоению учащимися передовых профильных программ обучения вне зависимости от места проживания и обучения. Учащиеся имеют возможность получить экспертное заключение от специалиста, работающего в другом городе.

На портале учащиеся выставляют свои учебные работы в специализированных учебных галереях, получают на них отзывы и оценки от других ребят, изучающих такой же курс, но проживающих в разных уголках страны; участвуют в работе форумов; выполняют проекты в распределенных командах; участвуют в конкурсах и олимпиадах.

Задания первого уровня носят характер «локальной пробы». Например, учащийся, осваивая курс Adobe Potoshop, анализирует не только те  «картинки», что представлены в интерактивном учебнике, но может по своему выбору работать с произведениями ведущих фотографов или дизайнеров мира, содержащимися в Виртотеке портала (Приложение 1).

Задания второго уровня сложнее: нужно представить созданный продукт в галерее на портале и получить оценки, как своих сверстников, так и профессиональных дизайнеров. Это одно из качеств современного профессионала — открытая публикация продукта своего труда и готовность к получению экспертизы (Приложение 2).

Третий уровень начинается в том случае, если учащийся доказал, что освоил предмет, получил высокую оценку экспертов. Он допускается к выполнению реального заказа реального предприятия. Выполняя подобные задания, школьник учится правильно презентовать свои достижения, вступать в контакт с клиентом, понимать техническое задание на работу, формировать команду, укладываться в срок и, в конечном итоге, предоставить качественный продукт (Приложением 3).

Необходимость выкладывать результаты выполнения учебных заданий в открытую интернет-среду стимулирует четкость выражения мысли, формирует стремление быть ярким, открытым, оригинальным. 

Творческие работы проводятся по всем учебным темам и во внеурочной деятельности. 

Для творческой самореализации учащихся используются нестандартные уроки, а также разные формы творческой работы на уроке и во внеурочной деятельности: метод проектов, игры, творческие самостоятельные и домашние работы, проблемные ситуации, конкурсы, исследовательская деятельность и др.

Метод проектов – это гибкая модель организации учебного процесса, ориентированная на самореализацию учащегося путем развития его интеллектуальных  и физических возможностей, волевых качеств и творческих способностей в процессе создания под контролем учителя новых продуктов. В процессе проектной деятельности у школьников развиваются следующие способности: коммуникативные, личностные, социальные, технологические, творческие и др. Учащиеся создают проекты как на уроках информатики, так и на элективных курсах и факультативах, во время занятий в кружках и используют как форму сдачи экзамена. Проекты могут быть разными по продолжительности: от 10-15 минут до месяца. Для работы с проектным методом подходят практически все программные продукты, изучаемые в курсе информатике и на дополнительных занятиях (Приложение 4).

Учащиеся получают возможность самореализации и через исследовательскую деятельность, приобретают знания об особенностях работы с различными источниками, о структуре творческой, реферативной и исследовательской работы, умение анализировать различную информацию и создавать собственную работу, включая постановку целей и задач, их реализацию, редактирование, рецензирование и защиту.
Исследовательская деятельность – это образовательная работа, связанная с решением учащимися творческой, исследовательской задачи и предполагающая наличие основных этапов, характерных для научного исследования, а также таких элементов, как практическая методика исследования выбранного явления, собственный экспериментальный материал, анализ собственных данных и вытекающие из него выводы. ПРИМЕР: Научно-исследовательские работы «Создание мини-проектов в среде Delphi», «Создание тематического сайта на языке HTML», реферат с использованием ИКТ технологии по теме «Зеркало».

Таким образом, проектная и исследовательская деятельность - это путь самореализации учащегося.

Создание проблемной ситуации позволяет реализовать дифференцированный подход. Привычными для ребят стали проблемные задачи с заведомо допущенными ошибками. 
При закреплении изученного материала применяется прием постановки и анализа проблемной ситуации. Например, при изучении темы «Устройство ПК» предлагается задание: Используя следующие данные, попробуйте дать свои рекомендации, какие компьютеры и какие устройства понадобятся в следующих ситуациях:

1) Кинорежиссер Стивен Спилберг готовится к съемке нового фильма, насыщенного изощренными спецэффектами. 

2) Компания «Аэрофлот» решила обновить компьютерную технику, обслуживающую процесс продажи авиабилетов. 

3) Универмаг «Весна» вводит в действие систему компьютерного учета товаров на складе. 

4) Сотрудник фирмы из отдела маркетинга часто разъезжает по стране, производя компьютерные презентации продукта фирмы.

5) Писатель пишет новый детектив и вводит его текст в компьютер. 

6) Создатели нового автомобиля пробуют разные варианты дизайна. 

7) Школьник играет в компьютерную игру - имитатор самолета. 

8) Сотрудники МВД добавляют к записям в служебной картотеке новый атрибут - отпечаток голоса. 

9) Политик, разъезжая по стране, не прекращает получать свою электронную почту и следит за новостями в Интернет. 

10) Семья, подбирая фотографии и собирая воспоминания, готовит компьютерный проект «Моя родословная». 

При изучении этой же темы можно предложить учащимся такую творческую работу.

· Все ли составные части компьютера необходимы для его работы? Придумайте компьютеры, которые могут обходиться без некоторых устройств. Опишите эту ситуацию.

· Может ли быть компьютер без … Как такое может быть? 

· Монитора, дисководов, жесткого диска, дисководов и жесткого диска, клавиатуры и мыши, процессора, оперативной памяти

 Творческие самостоятельные и домашние задания предусматривают проявление творчества и фантазии учащихся. Учащиеся должны также проявить и применить приобретенные знания и умения в новой ситуации.

ПРИМЕРЫ

- Word (стихи, сказки, реклама, объявление, открытка, визитка и т.д.)

- Publisher (буклет, календарь, открытка, визитка и т.д.)

- Paint (мозаика, ребусы)

Один художник нарисовал веселого клоуна. Но пошел дождь и смыл часть рисунка. Художник после дождя увидел следующее (рисунок).
Помоги художнику вернуть клоуну улыбку и вытереть слезы.

- Excel (кроссворд)

- В качестве домашнего задания предлагается учащимся подготовить доклад на тему: «Суперкомпьютеры», используя дополнительную литературу, электронные энциклопедии, материалы Интернета;

- В качестве домашнего задания предлагается учащимся придумать сказку, сочинить стихотворение;

- При изучении темы «Кодирование информации»  предлагается ребятам дома создать свой алфавит для кодирования, закодировать предложенную фразу, а на уроке одноклассники пытаются декодировать информацию, догадаться, какой алфавит был использован. 

- При изучении темы «Информационные модели»  ученики получают задание придумать свою информационную модель, представить ее в удобном для отображения виде (граф, взвешенный граф, древо и т.д.). В этом задании творчеству учащихся нет предела. Родословное дерево русских царей,  генеалогическое дерево своей семьи, классификация геометрических фигур, биологическая классификация, классификация частей речи и многое другое послужило примерами информационных моделей учащихся.

Игра является методом обучения, который направлен на моделирование реальной действительности с целью принятия решений в конкретной ситуации, ее основной целью является углубление интереса к учебе и тем самым повышение эффективности обучения. Внешне кажущаяся беззаботной и легкой, на самом деле, игра требует у ребенка отдачи максимума своей энергии, ума, выдержки, самостоятельности. Играть можно целый урок или использовать игровые фрагменты на уроках и забывать об эффективности использования данной технологии во внеурочное время. Для закреплении терминов разработаны игры, учебное лото.

При изучении темы «Графический редактор» можно провести игру-зачет, проверяющую умение работать с основными инструментами. Каждый ученик получает некоторое количество исходных фигур (отрезок, точка, квадрат, круг, линия и т.д.), из которых он должен создать рисунок.

Игра «Ты мне, я тебе». Учитель начинает игру, задав одному из учеников вопрос по теме, ученик, ответив, задает вопрос следующему, тот, ответив, продолжает цепочку и т.д.
Урок-игра: «Морской бой», «Как стать отличником», «Звездный час» и др.
Работа по данной теме продолжается и во внеурочное время.  В течение трех последних лет провожу элективные курсы: «Графика в Turbo Pascal», «Создание публикаций в Publisher», «Создание Web-сайтов», «Знакомство с Adobe Photoshop», «Использование интерактивного оборудования в проектной деятельности учащихся». Это позволяет расширить рамки предмета, добавить изучение дополнительных программных продуктов. Ребята продолжают изучение приложения для разработки презентаций Power Point, знакомятся с новыми возможностями среды. Изучение среды FrontPage дает возможность ребятам создавать свои личные сайты, помещая здесь и отсканированные фотографии, и собственные рисунки. Работа с приложением Publisher дает возможность ребятам освоить правила оформления титульных страниц, буклетов и др. Освоение интерактивной доски позволяет повысить интерес к предмету.

Вовлекаются учащихся в различные конкурсы, олимпиады, соревнования. Ежегодно в школе проходит неделя информатики, в рамках которой организуем КВНы, конкурсы творческих работ, соревнования. Все это позволяет учащимся самореализоваться, проявить себя в том или ином виде деятельности. 

Исследование творческой самореализации учащихся старшей ступени 

(10 класс — 20 учеников, 11 класс — 14 учеников)

Динамику развития творческой активности можно проследить по следующим критериям:
а) участие учащихся в творческих мероприятиях с демонстрацией результатов собственного творчества.

Таблица 1.        
	Мероприятия
	2008/2009 уч.г.
	2009/2010 уч.г.

	
	Кол-во
	%
	Кол-во
	%

	Презентация  работ
	27
	79,4
	34
	100

	Выставки работ
	15
	44,1
	28
	82,4

	Выставки работ на портале
	6
	17,6
	13
	38,2

	Конкурсы  различного уровня
	5
	14,7
	9
	26,5

	Выступления на родительском собрании
	6
	17,6
	8
	23,5

	Участие в проектах
	25
	73,5
	34
	100

	Участие в конференциях
	5
	14,7
	10
	29,4


Согласно результатам участия учащихся в творческих мероприятиях наблюдается положительная динамика творческой активности учеников. В соответствии с требованиями выполнения программы все учащиеся после изучения модуля выполняют проекты и представляют свои  работы на различных уровнях. Каждый ученик защищает свой проект в классе. По результатам конкурса, аукциона лучшие работы отправляются на портал www.dviger.ru, где они проходят экспертизу. Остальные дети также участвуют в различных выставках.  

б) продуктивность творчества 


Данный опыт работы создает ситуацию успеха у каждого учащегося, что сказывается на формировании мотивации учения. Примеры и успехи одних учащихся стимулировали активность других учеников, изменились коммуникативные навыки, творчество сплотило учеников и способствовало росту творческой активности.  Таким образом, продуктивная творческая деятельность влияет на формирование и развитие творческих качеств личности. 
В конце 2009/2010 уч.г. была проведена анкета выявления творческих качеств учащихся (по методике В.И.Андреева).
	№ п/п
	Качества личности
	%
	Ранг

	1
	Целеустремленность 
	76,5
	I

	2
	Воля 
	35,3
	XII

	3
	Познавательная активность 
	29,4
	XV

	4
	Эмоциональность  
	23,5
	XVI

	5
	Любознательность
	58,8
	III

	6
	Лидерство 
	14,7
	XVII-XVIII

	7
	Смелость  
	67,6
	II

	8
	Решительность 
	35,3
	XII

	9
	Самоконтроль 
	47,1
	VIII

	10
	Открытость 
	35,3
	XII

	11
	Независимость 
	14,7
	XVII-XVIII

	12
	Инициативность, активность 
	52,9
	VI

	13
	Чувство юмора 
	44,1
	IX

	14
	Яркое воображение 
	52,9
	VI

	15
	Оригинальность 
	41,2
	XI

	16
	Увлеченность 
	58,8
	III

	17
	Сообразительность 
	55,9
	V

	18
	Гибкость мышления 
	44,1
	IX


По результатам диагностики было проведено ранжирование. Согласно полученным результатам более 50 % опрошенных отметили, что в процессе выполнения творческих работ у них развивается целеустремленность, смелость,  увлеченность, любознательность, инициативность, активность, яркое воображение, сообразительность. Проведенное анкетирование  показало, что творческая активность в открытом образовательном пространстве влияет на развитие личностных качеств  учащихся, которые обеспечивают творческую самореализацию. Движущей силой развития творческой активности является формирование мотивов, стимулирующих личность к самостоятельным творческим действиям, к проявлению собственной уникальности, включение учащихся в процесс творческого поиска нестандартных решений, возможность демонстрации продуктов учебно-творческой деятельности. 

Работа над проблемой «Самореализация учащихся в процессе творческой деятельности» в течение нескольких лет дала возможность  добиться следующих результатов:

· учащиеся шире  используют новые информационные технологии в своей учебной деятельности (подготовка докладов, рефератов, сообщений, презентаций по различным предметам с привлечением компьютерных средств); 

· появился устойчивый интерес к технологическому творчеству, который способствует пониманию структуры и состава технологического процесса в обобщенном виде и обеспечивает перенос усвоенных знаний в самые разнообразные ситуации.

· повысился уровень самостоятельности, творческой активности, мастерства учащихся, учащиеся из объекта деятельности превратились в субъект, которому дозволено творить, порождать новое; 

· с усилением стремления к творческой активности, постепенно увеличился объём работы на уроке, как следствие повышения внимания и хорошей работоспособности детей, 

· учащиеся сами проявляют инициативу в поиске новых интересных заданий;

· улучшается общий психологический климат на уроках: ребята не боятся ошибок, помогают друг другу, с удовольствием участвуют в различных мероприятиях, проводимых как в школе, так и на городском уровне. 

Таким образом, широко используя различные приемы активизации творческой активности и применяя их в учебном процессе, можно добиться положительных результатов в творческой самореализации учащихся.
Современной школе необходимы новые образовательные технологии, позволяющие сделать учебный процесс значительно более привлекательным, вывести его за границы классно-урочного взаимодействия, научить каждого учиться, развиваться и творить, сочетая ресурсы реальной и виртуальной среды. Виртуальная образовательная среда и информационные технологии стремительно набирают влияние и вес в развитии практически во всех областях человеческой жизни  и являются инструментом интеллектуальной деятельности, средством самореализации учащихся, позволяют создать условия, при которых каждый ученик может реализовывать себя в каком-либо виде деятельности.  Диалог в виртуальной образовательной среде позволяет ученику осознать свои возможности, умения и навыки.
Данный инновационный опыт был представлен на методическом объединении учителей информатиков  района, округа и имеет долгосрочную перспективу.  
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Приложения
Приложение 1

Задание первого уровня

Посети экскурсии в дизайн-студии. Познакомься с работой дизайнеров различных специализаций. Определи, какой вид дизайна тебя привлекает и почему. Напиши о своих предпочтениях в личном блоге.
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Приложение 2
Задание второго уровня

Прими участие в дискуссии на форуме Движера «Дизайн и корпоративный стиль».
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Приложение 3
Задание третьего уровня

Создай фото или видео-экскурсию по одной из тем:

· цветовое оформление бизнеса;

· стиль домашнего интерьера и цвет;

· мода и цвет;

· цвет и реклама.

·  фото или видео-ряд должен сопровождаться твоими комментариями и оценками. Презентуй экскурсию на портале. Прими участие в конкурсе экскурсоводов Движера.
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Приложение 4

ПРИМЕРЫ:

- рисунок в Paint - ПДД, сказка, пейзаж;

- проект в Logowrite – ПДД, сказка, пейзаж;

- презентации в Power Point;

- работы в Publisher- календарь, визитка, буклет;

- работы в Excel и Access;

- создание сайтов и Web-страниц;

· редактирование изображений в Фотошопе;

· создание графических изображений в Corel Draw;

· работа с интерактивной доской.
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